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Qiymatlandirma prosesinin diagrami

Komandalar etdikleri har seydsa Osas
Dayerleri gostermalidirler. Komandalar
innovasiya Layihasi ve Robot Dizayn
islerini taqdim edarken komanda isi, kasf,
inklGzivlik, innovasiya, tesir etma ve
aylancani neca gostardiklarini gérmak
munsiflera xosdur.

Komandanin salamlanmasi

Komanda gatirdiklari har hansi materiali hazirlayarkan

giris s6hbati bas verir.
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Munsiflar komandaya sifahi ray verirlar.

Bu, komandanin parlama vaxtidir, ona
gora doa onlari sakitlegdirmaya ve
havaslendirmaya calisin. Zeshmat olmasa,
onlarin minsifler otaginda he¢ na, eleca
de, hansisa sanadleri saxlamadiglarindan
amin olun.

Komanda daxil olur
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Hakimlar komandani mizakira edir vo

b6élmalari birlikda tamamlayirlar.
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Hakimlar bélmalar tamamlandigdan sonra
novbati komanda daxil olmamigdan avval

naticani taqdim edirlar.



