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1. Giris

Boat Racing yarisi misabigasi ganclari ve texnologiya havaskarlarini STEAM biliklarini dyranmays,
istifada etmays, suini intellektls tacriiba aparmaga, galacak texnologiyanin is prinsiplarini
arasdirmaga, mihandislik tacrubalarini va mustaqil disinma qgabiliyystini inkisaf etdirmaya tasviq
edir.

Bu texnologiyanin gemicilik sahasinds tatbig olunmasinin asas magsadi tabii ehtiyatlarin gorunmasi
va Olkanin tahlikasizliyinin tamin edilmasidir. Son akademik va sanaye tadqgigatlarinin shamiyyatli
bir hissasi xarclarin va risklarin daha az olmasi sababila sulstu islerin gortlmasinda pilotsuz
naqliyyat vasitalarinin dyranilmasina yonalib.

Bu ehtiyaca uygun olaraq yarisin magsadi komandalara ssenarilarla bagli tapsiriglan verarak neca
yerina yetiracalayini yoxlamagq, uzagdan idars olunan va ya avtonom missiyalari yerina yetirs bilan
nagliyyat vasitalarinin 6lks daxilinds daha genis bazaya yayilmasina takan verarak, bu sahanin
inkisafinda gabaqcil rol oynamagqdir.

2. Istirak sortlori

Komandalar 18 yasdan yuxari 1 komanda rahbari va 13-16 yas araliginda 3 sagirddan ibarat
olmalidir. Har komanda tzvi maksimum 1 komandaya qosula bilar.

ogar istirak¢l dncadan layihasi ils digar bir misabigads istirak edibss, onun istirak etdiyi layihanin
bitln tafarrlatlari (tarix, yer, taskilatci, natica) taskilatcilara taqdim edilmalidir.

Eyni komanda il yalniz bir misabigaya miraciat edils bilar. SAF-2023-nin fargli kateqoriyalarina
muraciat edan eyni komandanin va ya saxslarin muracistlari etibarsiz sayilacaq.

istirakcilar biitiin gaydalara smal etmalidirlar. Birinci gayda pozuntusunda hakim 10 saniyalik cerima
tatbiq edacak, bu hal bir neca dafs takrarlanarsa, hakim komandadan 10 xal ¢ixa bilar va ya hamin
komandani diskvalifikasiya edas bilar.

istirak¢ci komandalar yarisin kecirilacayi yers yarislarin baslamasina an az1 5 dsgiga galmis
galmalidirlar. ©9gar yarisin baslamasindan 5 daqgiga sonra ragib komandanin 3 oyuncusu gecikma va
yaxud yoxlamadan keg¢a bilmama kimi sabablare gora galmayibss, hakim istirak etmayan
komandanin yarisi uduzdugunu muayyan edir va hamin marhals tzra tmumi bali 0 kimi
giymatlandirir.

Yarisda har iki komanda gecikma va ya yoxlamadan ke¢a bilmama kimi ssbablara gora gostarilon
vaxtda gala bilmass, har iki komandanin yarisi uduzdugu muayyan edilacak.
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istirak edan komandalar ragabat ruhuna riyast etmali, basgalari ile miibahiss etmamali va ya onlari
tehqir etmamali, fiziki garsidurma va ya taxribat yaratmamali va ya digar komandalarin gamilarina
zarar vermamali, agyalarini ogurlamamaldirlar. Qaydalara smal etmamays gdrs cazalar arenada
davranis pozuntusunun siddatina uygun olmaldir.

istirakci komandalar tahliikasizlikdan xabardar olmali va 6z komandalarinin va digar iscilarin
tohlikasizliyini tahdid edan davranislara yol vermamalidirlar. Homginin, elektrik zolaglarindan geyri-
ganuni istifads, aciq alovdan istifada va yaris makanina tahlikali agyalarin gatirilmasi de gadagandir.

Yaris zamani komanda masqgilarinin va komandanin musayiatcilarinin yaris meydancasina daxil
olmasina, yaris arazisina kanardan har hansi formada oyuna mudaxila etmasina icaza verilmir.
Komandanin masqgisi va ya onu misayiat edan saxs komandaya rahbarlik edirsa va digar
komandalarin oyunlarina mudaxils edirss, hakim xabardarliq etmak, komandani diskvalifikasiya
etmak va digar cazalar vermak hiiququna malikdir.

Har bir istirakgr bir kateqoriyada yarismagla mahdudlasir. Misabiganin takrarlanmasi, saxta
geydiyyat, musabiga istirakgisinin yasinin tahrif edilmasi, misabiga istirakgilarinin icazasiz
dayisdirilmasi va s. gati gadagandir. Askar edildikda va hadiss tasdiglandikdan sonra istirakgi
diskvalifikasiya edilacak.

istirak¢i komandalar sonradan edilan dayisiklileri ve gaydalarda geyd edilsn biitiin sartlari gabul
etmis sayilirlar.

Qaydalarda nazards tutulmayan fors-major hallar bas verarss, gararlar koordinatorlar tarafindan
verilacak.

3. Xiisusi hallar

XUsusi hallarin asas sabablari makan heyati, makana nazarat, yaris sahasi va ya fors-major
sabablarindan fasilalardir. Yoxlama va danisiglardan sonra bas hakim cavab gorisinin kegirilib-
kecirilmamasina garar vers bilar.

Har hansi gaminin isloamamasi xatalari va ya kifayat gadar batareya enerjisi sababindan yarisin
kasilmasi va ya dayandiriimasi (avadanligin nasazligi va ya avadanliq rabitasi nasazligi da daxil
olmagla, lakin bununla mahdudlasmir) Ggln heg bir yeni cahd verilmayacak.

Oz soxsi sabablari va ya fors-major sabablars gors yarisin kecirildiyi makanda yarisa bilmayan
istirakgilar savvalcadan musabigs taskilat komitasina malumat vermalidirlar.



4. Miraciat tisulu

4.1. Muraciatlar, SAF-in rasmi internet sayti Uzarindan gabul edilacakdir. (https://saf.steam.edu.az/)

5. Secim marhalasi

5.1. Qeydiyyat bitdikdan sonra komandalar arasinda secim turu kecirilacak va finala kegan komandalar
muayyan edilacak. Secim marhalasinin sartlari ve vaxti geydiyyat bitdikdan sonra elan edilacak.

5.2. Umumi malumat. Bu miisabigads secim 2 marhalads aparilir:

5.2.1. I marhalada istirak¢ geydiyyatdan kecarak yaratmagq istadiyi gami layihasi haqqinda ilkin
giymatlandirma hesabati hazirlayir. Hesabatin tarkibi:
e Toqdimat
e Titul veraqi
e Komanda hagginda malumat
e layiha hagginda malumat
e istifads edilacak elektronika va dévra sxemi
e Layihanin sxemi
e Layihanin 3D modeli
e Kodun islama mantiqginin izahi

5.2.2. Il marhalays adlayan istirakgilara dastlar paylanilacaqdir. Miayyanlasdirilmis vaxt
arzinda gami hazirlanmali, geminin sukecirmazlik, siratli manevretma bacarigi ve suda
harakatda olarkan videosu gondarilmalidir (video "YouTube" platformasina yiklanmalidir,
video middati maksimum 1 dagiga , minimal keyfiyyati 720p olmaldir).

5.3. Qeyd 1: Dastdan alava istifada olunan elektronika elementlarinin giymat cadvali Il marhalada
gondarilmali ve 200 azn kegmamalidir. (Alinan har bir elementin ¢ek va ya gaimasi cadval ila birgs
gosmada gondarilmalidir . Ceki olmayan elementlar)

5.4. Qeyd 2: Taskilatcilar ehtiyac oldugda komandalar misahiba marhalasina calb edils bilaer. Bu
marhalads komandanin isi va malumatliliq saviyyasi giymatlandirilacak. Gaminin har bir detal
komandanin 6zu tarsfindan hazirlanmalidir.


https://saf.steam.edu.az/

6. Secim kriteriyalari

6.1. Qiymatlandirma miunsiflar tarafindan aparilacaqg.

6.2. Secim marhalasi liclin giymatlandirma kriteriyalarn

6.4. Gaminin kiitlasi

Kriteriya ‘ Bal
| marhala Uclin hesabat 30
Il marhals Uiclin hesabat 50
Oziinamaxsuslug 45
Parlarin hazirlanmasi 15
Korpusun hazirlanmasi 15
Pultun hazirlanmasi 15
Gaminin elektronika sisteminin sifirdan yigiimasi 15
Orijinalhq 60
Umumi 245
6.3. Olgiilar (Eni, uzunlud, hiindiirlilyii arasinda an uzun 6lcii asas gétiiriilacak.)
Kriteriya i Bal
Goami < 50 sm 40
50m < Gami <60 sm 20
60sm < Gami <75 sm 10
75sm < Gemi < 60 sm (yarisa buraxilmayacaq) 0
Umumi 70
‘ Kriteriya ‘ Bal
Gaminin agirhgr < 8 kg 40
8 kg < Gaminin agirhgr < 10 kg 20
10 kg < Geminin agirhgi< 12 kg 10
12 kg < Gaminin agirhgi 0
Umumi| 70




7. Final marhoalasi

7.1. Gami musabigasinda verilmis qaydalara uygun olaraq komandalar gami hazirlayaraq sargilayacak va
gamilar yarisdirilacag. Geami musabiqgasinin asas hissasi - istirakgilarin gamilarini controller ils idara
edarak gisa zaman muddatinds muayyan olunmus manealardan kegirmasi va tapsiriglar yerina
yetirmasindan ibaratdir.

7.2. Komandalar 6z is proseslarini gostarmak tclin poster hazirlamalidirlar:
e Hazirlayacaginiz posterin olctlari A3 formatda 1 sahifs olmalidir.
e Poster verilmis mévzunu ahate etmalidir.

7.3. Yanig 1 marhaladan ibaratdir. Bu marhalads komanda manealarls dolu sahads muiayyan edilmis
marsrut boyunca manealari kegarak yarisacaqglar:

sokil 1 Sokil 2

7.4. Hazirhq. Komandalara yaris sahasi il tanis olmaq va gamini test etmak tctin har marhalads 5
daqiqga vaxt verilacak.
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8. Yaris

Yaris marhalasinds komandalar A yaris sahasinds (3 daqige srzinds) yarisacaqglar. istirakcilar yaris
sahasinin atrafinda verilmis harakat zonasinda istadiklari kimi harakat eds va gamilari Gzdirmak
dcun uygun movqgelar sega bilarlar.

Yaris marhalasinds yarisacag komanda verilmis trayektoriya Uzre harakst edarak maneslari
ke¢cmalidir. Komandalar "Start" fiti ile yarisa baslayacaglar ve 3 dagiga muddastinda yarisacaqlar
bitma zonasina birinci catan komanda galib galacak.

Komandalar t¢lin vaxt "Start" fiti ils basladilacag ve gamilardan har hansisa bitma zonasina girdiyi
anda yans dayandinlacagKomanda gemini bitma zonasindan ksnarda dayandirarsa, vaxt
dayandiriimir.9gar gamilar yarig zamani maneays dayarak va ya basga ssbabdan dayanarsa, istirakgi
hakimin gostardiyi yerdan (gaminin siradan ¢ixdigi nogtadan muayyan gadar geridan) yenidan
gamini harakats baslada bilar.

©gar gami maneaya dayarak siradan ¢ixmirsa va harakates davam edirss, bu gayda pozuntusu
sayillmir

ogar gami maneaya dayarak yera diismurss va harakata davam edirss, bu qayda pozuntusu sayilmir.

Gamilar manealari verilmis trayektoriyaya uygun ardicilligla kegmalidirlar. 9ks halda gemi geri
gaytanhr, hakimin gostardiyi yerden (geminin trayektoriyaya uygunlugunu pozdugu noéqtadan
muayyan gadar geridan) yenidan gamini harakats baslada bilar.

Vaxt bitmadan ds istirakgilar istadikleri yerds ve zamanda yarisi dayandira bilarlar.Bu zaman
istirakgilardan an 6nda olan komanda qalib hesab olunacaqdir.

Komandalar eyni vaxda finis xattina catarsa yaris yenidan hayata kecirilacak.

Yaris bitdikden sonra istirakcilar hakimlar tarafinden hazirlanmis naticaler olan senads imza
atmalidir.

Yaris sahasinin eni 4.88 metr uzunu isa 9.56 metrdir. Yaris sahasi hiindurliyi 1.32 metr.



9. Yanis Sahasi

HSINIA

sakil 4
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10. Manealarin olclilari

10.1.  Hovuz daxilinda harakat zolagi boyunca manealar yerlasdirilmisdir. Manealarin 6lclsu sakilda

geyd olunmusdur

0.20 m

117 m

l~—0.50 m —=

sokil 7
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11. Qiymatlandirma

Secim marhalasinda toplanan ballar finalda yalniz barabarlik oldugu halda asas géttrilacak.
Komandalar "Start" fiti ile yarisa baslayacaqglar va 3 daqigs middatindas yarisacaglar, bitma
zonasina birinci catan komanda galib galacak. Har yarisda iki komanda yarisacaqdir va qalib olan
novbati marhalays kegacak.

Puskatma yolu ila seciloan komandalar asagidaki sxem Uizra yarisacaglar. Komanda har hansisa
sababdan yarisa galmazss, avtomatik maglub olur va ragib komanda qalib olur.

Komandalar "Start" fiti ils yarisa baslayacaglar ve 3 dagige middatinds yarisacaglar. 3 dagigs
muddatinda bitma zonasina heg bir komanda ¢ata bilmass, bitma zonasina an yaxin komanda
galib hesab olunacaq.

Olava olaraq iki komanda Jury Award va Design Award nominasiyalari Gzra mukafatlandirilacaq.

Marhala1




