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1. Giris

STEAM hakatonu universitet talebalarindan ibarat komandalarin 24 saat arzinda verilmis
movzu Uzra mahsulun hazirlanmasi Ggun yarisdiglan tadbirdir. Tadbirds istirak eden
komandalar kodlasdirma, dizayn va biznes sahasinda biliklare malik olan talabalardan
formalasir va tadbir miiddatinda onlar kodlasdirma edarak miayyan prototiplar yaradirlar.
STEAM hakatonunun magsadi verilmis movzu Gizre mahdud vaxt arzinda innovativ hallarin
islanib hazirlanmasini tasviq etmakdir. Talabalar komanda halinda islayarak innovativ mahsul
hazirlayacaq va juri qarsisinda taqdimat edacaklar. Jiri heyati giymatlondirma asasinda an
yaxsl innovativ mahsulu arsays gatirmis komandalari se¢acaklar.

2. istirak sartlari

Yas mahdudiyyati: Hakatonda 17 yasi tamam olmus talsabalar istirak eds bilarlar.

Texniki bacariqlar: Hakatonda istirak etmak istayan talabalardan kodlasdirma, dizayn ve ya
biznes bacariglan taleb olunacaq. Bu bacariglardan har hansi biri olmayan talsbalar hakatonda
istirak eda bilmayacaklar.

Avadanliq: Hakatonda istirak etmak Uctin secilmis talabalar hakaton guni ozlsri ils 6z
noutbuklarini gatirmalidirlar. Taskilatgilar istirakgilar tGglin avadanliq tamin etmayacak.
Davranis kodeksi: Qeydiyyat basa ¢catdiqgdan sonra hakatonda istirak etmak tcun segilan
tolobalara hakatonda davranis qaydalarini shats edan talimat gondarilacak. Hakaton
muddatinds talimati pozan saxslar hakatondan uzaglasdirilacag.

3. Miraciat usulu

Muraciatlar, SAF-in rasmi internet sayti Uzarindan gabul edilacakdir
(https://saf.steam.edu.az)).

Qeydiyyat Ugln istirakgilardan qgisa tarcimeyi-hal va ya CV kimi saxsi malumatlar talab oluna
bilar.

4. Secim marhalasi

Muraciatler basa catdigdan sonra hakatonda istirak tglin hayata kecirilan secim prosesi yalniz
bir marhalads hayata kecirilocak. Muraciat etmis universitet talsbalari yazil test imtahani
veracaklar va an ¢ox bal toplayan komandalar final marhalasina kegacak. Finala kegan
komanda sayi se¢im prosesi bitdikdan sonra elan edilacak.


https://saf.steam.edu.az/

5. Secim meyarlan

5.1. imtahana buraxilmagq tciin asagidaki meyarlar asas alinacaq:
5.1.1. Mdraciatcinin har hansi bir universitetin talabasi olmasi
5.1.2. Muracistcinin an az 17 yasinin tamam olmasi
5.1.3. Muracistcinin kodlasdirma, dizayn va ya biznes biliklarina sahib olmasi

6. Final marhalasi

6.1.  Hakaton yarisi 24 saat davam edacak. Hakatonun moévzusu istirakgilara hakaton basladigi
dagigada elan edilacak.

6.2. Hakaton basa catdigdan sonra komandalar munsif heyati garsisinda 6z layihalarini taqdim
edacaklar. Har komanda Uglin 6 daqiga vaxt verilir. Bunlardan 3 dagigasi taqdimat, 3 dagigasi
is9 sual-cavab Ugun nazards tutulub. Butin taqdimatlar yekunlasdigdan sonra juri heyatinin
giymatlandirmasi asasinda qaliblar elan olunacag.
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